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”The market was initially
fuelled by people in their
30s or 40s or even 50s…
They grew up playing 
games, but aren’t
prepared to splash out 
on a 
PlayStation.”(Marketing
manager Anson Sowby
from Jakks Pacific, 
Edge, October 2005, 76)
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Kotitalouksia Suomessa n. 2,4 milj., tiedot kerätty joka vuoden marraskuussa

Lähde: Tilastokeskus, http://www.stat.fi/til/jvie/tau.html

Laitteiden yleisyys kotitalouksissa 1996-2006
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DFE G HJI�K L�K%LJM�N�O%P Q�K K R�SUT V-W�XYM�Z QJI[O%MJE G K Q]\ Z L%E K H�L�^_H�K%` aJbJb�cJd]XeW-f�\[XFK H%P E \JgUG OJh�K P L%MJE h�XYP K I�\Ji)g)W-O�j%E H]\

kFl[Xemon_\JW�E h_P LJI�L�p K \JmqL%N[E H]\JmFL%P j%E I_N�S]E G roZ H-DUL%s[K P L%MJE h[I

2,1831,8471,71,5561,641,7lkm

200620052004200320022001vuosi

Kappalemäärät (milj)

59615755Määrä, kpl (%)

667072676554Myynti (%)

200620052004200320022001vuosi

Konsolipelien osuus markkinoista verrattuna PC-peleihin

67,565,76861,363,759,3milj. euroa

200620052004200320022001vuosi

Uudemmista tilastoista ks. Figman sivut: 
http://www.figma.fi/tilastot.htm
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Lähde: http://www.figma.fi/tilastot.htm

Kysymys: Pohdi, 
mistä muutokset 
myyntimäärissä 
voivat johtua
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