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Innokkaimpien pelaajien ika USAssa )
Innokkaimpien pelaajien 1ka US Assa 2003 (PC-pelit)
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Innokkaimpien pelaajien ika UsAssa 2006 (onsolipelit) Innokkaimpien pelasjien ik UShsza 2006 (9C-pelit)

http://www.theesa.com/facts/pdfs/ESA_EF 2008.pdf
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"The market was initially
fuelled by people in their
30s or 40s or even 50s...
They grew up playing
games, but aren’t
prepared to splash out
ona
PlayStation.”(Marketing
manager Anson Sowby
from Jakks Pacific,

Edge, October 2005, 76)

J. Suominen: Johdatus digitaaliseen
kulttuuriin, 14

24




—e— Televisio -TV
Laitteiden yleisyys kotitalouksissa 1996-2006
—=— Digisovitin tai -tv - Digital STB or

100 integrated DTV
90 B —— Videonauhuri -VCR
80 X’M
/x/"_ DVD-laite - DVD player

70 — —

60 / //""7 —*— CD/MiniDisc/MP3-soitin/player
50 / /’/ / —e— Tietokone - PC

40

30 ///./ / * —+— Internet-yhteys - Internet
20 / - 71"/””‘7‘7

%

—— -laajakaista - broadband

0 // — —
[¢] '—"'/ ——— Pelikonsoli - Games console
% . "
Matkapuhelin - Mobile phone
1996|1997|1998|1999| 2000|2001 | 2002 | 2003|2004 | 2005 | 2006
Vuosi Videokamera - Camcorder

Kotitalouksia Suomessa n. 2,4 milj., tiedot kerétty joka vuoden marraskuussa

Lahde: Tilastokeskus, http://www.stat.fi/til/jvie/tau.html
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Uudemmistatilastoista ks. Figman sivut:
http://www.figma.fi/tilastot.htm
vuosi 2001 2002 2003 2004 2005 2006
milj. euroa 59,3 63,7 61,3 68 65,7 67,5
Konsolipelien osuus markkinoista verrattuna PC-peleihin
vuosi 2001 2002 2003 2004 2005 2006
Myynti (%) 54 65 67 72 70 66
Méard, kpl (%) 55 57 61 59
Kappalemaarat (milj)
vuosi 2001 2002 2003 2004 2005 2006
Ikm 17 1,64 1,556 17 1,847 2,183
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Lahde: http://www.figma fi/tilastot.htm

Kysymys:. Pohdi,
mi st& muutokset
myyntimaari ssa

voivat johtua
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